Digitalis kultura
5.o0sztaly
Robotika, algoritmizalas, programozas

- Készitsiink algoritmust
- Scratch program — blokkprogramozas - sajat 6tlet megvaldsitasa
- Robot iranyitasa utasitassal — Lego Wedo 2.0 egyszerii robot épitése, programozasa

Bemutatokészités, multimédias elemek készitése

- Bemutato6 készitése — képeket kisérd szovegek
- Rajzok a bemutatdban
- Animacidé, mozgasvonalak

e-Vilag és online kommunikacié:

- Keresés a vilaghalon
- Felhdszolgaltatasok

A digitalis eszk6zok hasznalata

- A szamitogépek és fobb alkatrészeik
- Programok, operacios rendszerek, fajlok és mappak

Sajatos nevelési igényi tanulok

- Egyszer(, rajzos, szoveges dokumentum elkészitése.

- Informacioforras irdnyitott keresése a neten, a kozhasznl informécioforrasok megtalalasa és
felhasznaldsa a mindennapi életben.

- A hétkdznapi algoritmusok értelmezése, alkalmazasuk. Scratch program hasznalata

- Bemutat6 készitése — rajzok a bemutatoban



